Review A Plague Tale: Innocence

Asobo Studio

A Plague Tale: Innocence to przygodowa horror, w ktér? grasz z perspektywy trzeciej osoby. Gra zosta?a
opracowana przez Asobo Studio i wydana przez Focus Home Interactive. Deweloper udost?pnia go dla systeméw
Microsoft Windows, Playstation 4 i Xbox One. Historia opowiada o bracie i siostrze, ktérzy prébuj? dowiedzie? si?, jak
przetrwa? w niespokojnym ?wiecie

Akcja filmu A Plague Tale: Innocence ma miejsce 1348 r. W?réd d?umy dymnej, w ktérej grasz jako dziewczynka o
imieniu Amicia, na pocz?tku sceny pokazuje nam jej matk?, ktéra prébuje znale?? lekarstwo na swojego brata Hugo,
ktory cierpi na tajemnicz? chorob?. Dzieci s? zmuszone przetrwa?, ?wiat zewn?trzny wygl?da okropnie.

Ca?? gr?, w ktor? grasz jako Amicia, jak powiedzia?em, ale przez wi?kszo?? czasu Amicia bierze d?0? swojego
brata. W grze stoisz przeciwko ?0?nierzom, szczurom i wielu pu?apkom, ktére gra dla Ciebie przygotowuje. Ale
szczury nie musz? by? przeciwko tobie, mo?esz u?y? ich jako broni przeciwko wrogom. Szczury boj? si? ?wiat?a,
wi?c musisz m?drze z niego korzysta?. Mo?esz tak?e przyci?gn?? ich, rzucaj?c kamieniem lub innymi rzeczami i
?atwo uciec. Nie jeste?cie nie?miertelnymi ?0?nierzami, to zabija was ciosem, a szczury mog? was zje??. Przez
wi?kszo?? czasu w grze ukryjesz si? i sprobujesz wymkn??, co czasem mo?e by? nudne, je?li lubisz dzia?ania takie
jak ja. Jedyn? broni?, ktér? posiadasz, s? kamienie lub niektére rzeczy, ktére mo?esz eksplorowa? na stole
warsztatowym. Ta gra jest jak ?amig?déwka, probujesz wymy?li?, jak skrada? si? lub zabija? ?0?nierzy za pomoc?
inteligenciji.

Ta gra nie przypomina super gry akcji, ale wywo?uje atmosfer? grozy i przenosi mézg do XIV wieku. W jaskiniach, w
ktérych wygl?dasz jak g?sia skorka, zobaczysz tam zw?oki i przywo?ujesz napi?ty czas. Jest to gra historyczna z
tajemniczymi elementami, efekty takie jak strzelanie ogniem i zabijanie niewielkiej grupy szczuréw s? naprawd?
satysfakcjonuj?ce. Powiniene? sprobowa? tej gry, jest to co? nowego. Naprawd? nie wiem, czy kiedykolwiek
widzia?em podobn? gr?.

G?6wna historia zajmuje oko?0 10 godzin. Troch? mnie to rozczarowa?o0, p?acisz 45 € za pobranie gry Plague
Tale: Innocence przez maksymalnie 16 godzin gry, a ja wci?? zastanawiam si?, czy warto. Jest tu tak?e kilka
szorstkich ?atek. Ale historia to nadrabia, sceny s? rownie? idealne. A pomys? siostry zajmuj?cej si? m?odszym
bratem sprawia, ?e jeste? z ni? bardziej empatyczny, poniewa? Hugo czasami robi co? g?upiego, co mo?esz zabi?. |
pomy?lisz, dlaczego to robi i jest to nie do pomy?lenia.

Troch? informacji o grze tutaj:

Na przyk?ad b?dziesz kontrolowa? ,nietoperze”, ktére s? uwa?ane za naturalne rezerwuary prawie wszystkich
koronawiruséw, w tym SARS i prawdopodobnie MERS. Na 0g6? nie przenosz? chordb na ludzi, ale tym razem tak
zrobili. Zmiany ?ywiciela zwykle wyst?puj?, gdy nietoperze maj? kontakt z innymi dzikimi zwierz?tami. Bia?ko
szczytowe wirusa mutuje, dostosowuj?c si? do nowych receptoréw gospodarza.

Nast?pnie masz ,Wildlife 1” - s? one podatne na infekcje poprzez zwi?kszenie zaka?no?ci na obszarach wiejskich.
»?YWY inwentarz 1”: Z drugiej strony, zwykle nie s? one ?ywicielami po?rednimi, jednak badanie pokazuje, ?e ?winie
mog? zosta? zara?one podobnym wirusem i spowodowa? ci??k? biegunk? w 2018 r. B?dzie rownie? mie? ,?ywy
inwentarz 2", ,Miejskie powietrze” i inni ,Bliski kontakt 1”: bliski kontakt z pacjentami zwi?ksza ryzyko infekcji,
zwi?ksza zaka?no?? na trasach powietrznych / morskich.



S? to jedne z najbardziej istotnych cech tej nowej gry, ktéra symuluje rzeczywisto??, w ktorej ludzko?? kiedy? ?y?a i
ktéra mo?e si? powtorzy?.

Daje to ogdlne wra?enie, ?e naprawd? troszczysz si? o chore dziecko. Ka?da akcja kontekstowa w grze, od
wspinania si? po schodach po wysokie skoki, wymaga pomocy dziecku, a on si? denerwuje tylko kilka razy.
Ukrywasz si? tak?e w krzakach, ktére sprawiaj?, ?e jeste? niewidzialny i nie jest to co?, czego nigdy nie widzia?e?,
ale stawka jest du?a, a gra wykona?a dobr? robot?, poniewa? sprawia, ?e ??czujesz si? tak ma?y w stosunku do
wielkiego ?0?nierza. Je?li ci? zobacz?, jeste? ca?kiem nietkni?ty. Wyj?tkiem s? wyj?tkowe okazje.

Nie jest to wcale trudne, ale bardzo przyjemnie si? gra, szczego6lnie na przyk?ad szczurom czerwonookim,
trz?sieniom ziemi, a to naprawd? daje poczucie s?abo?ci i przera?enia. Wszystkie te ma?e szczeg6?y i dodatki
mog? by? niebezpieczne w grze.

Pros Cons
- Idealna historia - Czasami nudny
- Co? nowego - Mniej walki
- Dobra grafika - Cena jest droga.
- Nawet szczury s? szczeg?owe i realistyczne - G?0s
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