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Call of Duty: Black Ops 4 to jedna z najlepiej sprzedaj?cych si? i najlepiej sprzedaj?cych si? gier na ?wiecie, w której
mo?esz gra? w kampanii lub online. Seria Call of Duty s?ynie z rozwoju zawodowego. Ka?dy najmniejszy szczegó?
Call of Duty: Black Ops mo?na przetestowa? z perspektywy strzelanki FPS

Call of Duty: Black Ops 4 (stylizowany w Call of Duty: Black Ops IIII) to wieloosobowa strzelanka FPS opracowana
przez Treyarch i wydana przez Activision. Zosta? wydany na ca?ym ?wiecie dla Microsoft Windows, PlayStation 4 i
Xbox One 12 pa?dziernika 2018 r. Jest to kontynuacja Call of Duty: Black Ops III 2015, pi?ty wpis z podserii Black
Ops i pi?tnasta cz???. z serii Call of Duty.
Black Ops 4 to pierwszy tytu? Call of Duty bez tradycyjnego trybu kampanii dla jednego gracza, ale twórcy podkre?lili
wiele interesuj?cych kart do gry.

Zamiast tego oferuje tryb pojedynczego zadania, który koncentruje si? na historiach postaci wieloosobowych
zwanych „Specjalistami”. Misje s? przeprowadzane chronologicznie mi?dzy Black Ops II i III. Niektórzy specjali?ci
równie? przeszli z Black Ops III. Multiplayer jest pierwszym z serii, w której brakuje automatycznej regeneracji
zdrowia i wprowadza przewiduj?ce kopni?cie oraz nowy system balistyczny. Ale pozwala tak?e wykaza? si? du??
kreatywno?ci? i oryginalno?ci? w zakresie organizacji zespo?u i decyzji taktycznych. Linie s? zdecydowanie
trudniejsze do przej?cia ni? zwyk?a kampania, poniewa? ka?da karta jest ukryta za wyzwaniami Wielkanocnego
Jajka. Lokalizacje na mapie obejmuj? Titanic RMS, Ancient Rome Arena i Alcatraz Federal Penitentiary. W grze
wprowadzono równie? tryb bitwy królewskiej o nazwie Blackout, w którym w ka?dej grze mo?e uczestniczy? do 100
graczy. Wiele postaci z tego i innych tytu?ów Black Ops mo?e by? u?ywanych jako modelowi gracze w tym trybie.

Rozwój gry rozpocz?? si? wkrótce po wydaniu Black Ops III.

Call of Duty ma reputacj? jednej z najbardziej preferowanych gier ze wzgl?du na swoje cechy, jest to gra z jedn? z
najlepszych gier, które mo?na uzyska? i gra? ze znajomymi lub wspó?pracownikami. Grafika jest bardzo p?ynna i
bardzo realistyczna - dla tych, którzy nie grali w gry przez co najmniej 10-15 lat, mo?e by? przyt?aczaj?ca, gdy j?
zobacz?. Jest bardzo szczegó?owy i super realistyczny.
  Black ops 4 ma fajne kamienie. Istnieje dobre dostosowanie, zawsze byli ponad tob?, je?li chodzi o udost?pnianie
za??czników, zmieniaj?c ca?y wygl?d gry z broni?. To wielka wygoda, bior?c pod uwag? dynamiczne ?rodowisko
bitew.

D?ugo czekali?my, ale w ko?cu zaprezentowano wszystkie nowo?ci w grze Call of Duty: Black Ops 4. Godzina
trwaj?ca godzin? wystarczy?a, aby Activision wyja?ni?a punkt po punkcie ca?? zawarto?? swojej nowej strzelanki.

Bez indywidualnej kampanii specjali?ci s? bohaterami, ka?dy b?dzie mia? swoje indywidualne misje, blackout b?dzie
mia? swoj? w?asn? bitw? królewsk?, klasyczne postacie black ops i map? 1500 razy wi?ksz? ni? Nuketown.

Zombie przez potrójn? gr?, tryb wieloosobowy, bardziej taktyczne bez utraty pr?dko?ci, zawsze strzelanie ...
cokolwiek robisz i bez lotów lub ?cigania si? przez ?ciany.

Zwraca równie? uwag? na PC, powa?n? wersj? z obs?ug? Battle.net i uwag?, na któr? spo?eczno?? zas?uguje.

Ale czy to ja, czy wizualnie jest taki sam jak Black ops 3? Có?, to nie jest tak, ?e sami to powiedzieli, zmienili nieco



interfejs i hud, ale w pewnym sensie nie oznacza to, ?e jest ?le, poniewa? w rzeczywisto?ci wszystko zosta?o
uruchomione z t? gr?, teraz wygl?da niesamowicie.

Najlepsze jest Battle Royale, które nazywa si? black out, poniewa? wprowadza wezwanie do s?u?by w tym trybie
gry, poniewa? jest to równie? najlepszy zak?ad, jaki postawili od lat.

Poniewa? ta mapa jest 1500 razy wi?ksza ni? Nuketown, gromadzi drog? powietrzn?, morsk? i l?dow? 10 lat pracy
wszystkich czarnych ?o?nierzy z najlepszymi mapami sagi, a gracze uciele?niaj? wszystkie postacie wszystkich sag
nie tylko dla wielu graczy, ale tak?e z zombie. Oprócz Battle Royale b?dzie 140 graczy.

W tej grze tryb kampanii nie przyjdzie definitywnie, koncentruj? si? na trybach zombie lub black ops.

Wyobra? sobie, ?e zabawa ze 140 osobami na mapie, która ??czy to wszystko musi by? brutalna!

Pros Cons

- Istnieje mo?liwo?? grania w trybie pe?noekranowym bez
granic.

- Wiele dostosowa?.

- Dobre karty do gry.

- Mo?esz zosta? p?atnym graczem.

- Zmodyfikowane podk?adki musz? by? zabronione

- Niektóre rzeczy upad?y

- Bez kampanii

- Brakuje troch? oryginalno?ci i wygl?da jak poprzednia
wersja
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