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Review Civilization

2K Games

Civilization to turowa gra strategiczna, ktérej celem jest podbdéj ?wiata, aby? mog? to zrohi?, oferuje niesko?czon?
liczb? narz?dzi i kilka rodzajow strategii, ktore b?dziesz musia? zastosowa?, aby sprébowa? wygra?. Tytu? 2K
Games wyréd?nia si? doskona?? jako?ci? grafiki i ?wietn? ?cie?k? d?wi?kow?

Civilization VI to najnowsza ods?ona wp?ywowej i kluczowej serii turowej gry strategicznej stworzonej przez Myera
w 1991 roku. Dzi?ki has?u ,jeszcze tylko jedna tura” ta seria sta?a si? krélem strategii dla niewiarygodnej g??bi i
bogactwa swojego systemu gier pe?nego znacz?cych wyboréw, dzi?ki ktérym mo?esz gra? godzinami bez
przerwy. Jedna z najlepszych opcji w?rdd gier i aplikacji dost?pnych na rynku.

Ta cz??? zosta?a zbudowana bezpo?rednio na ramie, pozostawiaj?c Civilization V, tytu?, ktéry z nieco niekompletnej
wersji pocz?tkowej wyrasta? przez ré?ne rozszerzenia, aby sta? si? krélem swojego gatunku i jednym z najcz??ciej
granych tytu?6w na PC, niezale?nie od za chwil?. Gra, ktéra przetrwa préb? czasu, nie jest ?atwo przekroczy? ten
sukces i sprosta? imponuj?cej spu?ci?nie, ale na szcz??cie ta nowa wersja zosta?a stworzona bezpo?rednio, aby
rozwi?za? problemy swojego poprzednika, wzbogaci? wra?enia z gry i zaoferowa? wy?sz? ocen?. personalizacji,
wolno?ci i wyzwa?, zarbwno przeciwko maszynie, jak i w grach online, zapraszamy do franczyzy, ktéra nie tylko
mowi o historii, ale sama si? uczyni?a.

Civilization VI rozpoczyna si? od klasycznego frameworku serii opartego na 4 zasadach: eksploruj map?, eksploatuj
jej zasoby, powi?kszaj swoje imperium i eksterminuj wrogow. Ka?dy gracz b?dzie musia? wykorzysta? otaczaj?ce go
zasoby, aby za?0?y? najlepsze miasta z wi?kszym wy?ywieniem, produkcj?, nauk?, kultur?, wiar? i szcz??ciem, aby
osi?gn?? jeden z 4 rodzajow zwyci?stwa militarnego, naukowego, kulturalnego lub religijnego. Do tych
podstawowych mechanizmoéw dodano szereg poprawek, ktdre poprawiaj? i sprawiaj?, ?e system gry jest bardziej
wszechstronny w tej cz??ci: Po pierwsze, wprowadzono dzielnice, czyli skrzynki po?wi?cone dzia?aniom takim jak
nauka, kultura, religia lub armia z ulepszeniami. wyj?tkowy, ktéry mo?e by? nawet wa?ny, aby o0si?gn?? zwyci?stwo.
Na przyk?ad szermierz kosztuje dwie ?elazne jednostki, ale je?li masz koszary, kosztuje tylko jedn?. Je?li twoje
miasto nie mo?e dalej rosn??, poniewa? ludzie nie s? szcz??liwi, zbuduj dzielnic? rozrywki, czy chcesz wygra? dla
nauki? Potrzebujesz kosmicznej dzielnicy badawczej, aby wystrzeli? rakiety i kultur?? zrobi? amfiteatr (tych dzielnic
nie da si? cofn??) i skupi? si? na wst?pnym planowaniu, poniewa? jest to kluczowe.

Z drugiej strony, drzewo zasad oparte na kulturze zosta?o dodane do drzewa technologii opartego na nauce, ktére
zapewnia dost?p do unikalnych bonuséw za po?rednictwem systemoéw rz?dowych, dlatego nie trzeba ju?
koncentrowa? si? wy??cznie na nauce, aby wygra? i graczach, ktérzy chc?c osi?gn?? ré?ne typy zwyci?stwa, maj?
wi?cej mo?liwo?ci osi?gni?cia celu.

Wreszcie, sztuczna inteligencja maszyny zosta?a ulepszona, poniewa? oprécz lepszych schematéw walki,
konkurenci maj? programy, czyli otwarte lub ukryte polityki, ktére modyfikuj? ich preferencje, co prowadzi do bardziej
z?07?0nej gry, w ktérej ka?da gra jest nieprzewidywalna. Krétko méwi?c, ta gra jest przeznaczona dla weteranow,
ktorzy wierzyli, ?e opanowali franczyz?, oferuj?c wi?cej wyzwa?, ale tak?e daj?c wi?cej mo?liwo?ci i swobody w
tworzeniu takiej wolno?ci, jakiej chcesz.

Mo?na krytykowa? t? wersj? Civilization, ale z niuansami. Na przyk?ad jest niewielu liderow w poréwnaniu z
poprzedni? wersj?, 21 vs 43, jednak gra jest mniej skoncentrowana na wewn?trznych cechach ka?dej kultury, a
bardziej na personalizaciji, ktér? ka?dy gracz nadaje swojej cywilizacji, dzi?ki ktérej mo?liwe s? wszelkiego rodzaju



zwyci?stwa dla prawie ka?dego lidera.

Je?li chodzi o wygl?d i d?wi?k, zdecydowali si? u?y? grafiki z nieco karykaturalnym stylem, z liderami, ktére wydaj?
si? pochodzi? z filmu Pixar. Z drugiej strony Po?egnanie z p?askimi teksturami poprzedniej gry zosta?o powiedziane,
a ka?dy kwadrat zosta? szczegd?owo uformowany, wi?c ka?dy cud, budynek lub rakieta, ktér? zbudujesz, to ma?y
szczeg6?owy model. Rezultat jest wspania?y graficznie, a tak?e gra prezentuje doskona?? wydajno??, b?d?c dobrze
zoptymalizowana.

Z drugiej strony muzyka w grze jest niesamowita dzi?ki kompozytorowi sagi Cristopher Tin, ktoéry da? nam skarby
klasycznej Baby Yetu, a teraz powraca z ,The Dream of Flying” absolutnie ?wietnym motywem operowym.

Pobranie Civilization da ci wiele godzin wci?gaj?cej walki.

Pros Cons

- Dobra obs?uga kontroli dla konsol. - Brak rownowagi w niektérych mechanizmach
wewn?trznych.

- Ka?da cywilizacja ma swdj efekt d?wi?kowy, ktory

tworzy dobr? atmosfer? - Nie obejmuje ?adnych rozszerze?.

- Ni i 2ci . i
- Utrzymuije jako?? poprzednich dostaw. Nie przedstawia nowych tre?ci w poréwnaniu do
poprzedniej dostawy.

- Dobra propozycja graficzna. - Sztuczna inteligencja ma pewne wady.

Links Facebook:

Twitter:

Instagram:

Web: https://civilization.com/es-ES/
Play Store:

Apple Store:



