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Capcom
Firma Capcom ponownie spe?nia oczekiwania dzi?ki nowej ods?onie Monster Hunter World. Poluj na niesamowite
stworzenia, odkrywaj pi?kne ?wiaty i ulepszaj swoj? posta?. Tytu? posiada tryb fabularny i ogromn? ilo?? tre?ci do
odkrycia. Mo?na te? gra? online z innymi graczami

Je?li chodzi o Capcom, wiemy, ?e na pewno czeka nas dobra gra. Powsta?a pod koniec lat siedemdziesi?tych
japo?ska firma jest odpowiedzialna za najwa?niejsze tytu?y we wszech?wiecie gier wideo. Jego katalog zawiera
klejnoty o randze Resident Evil, Devil May Cry, Mega Man, Street Fighter i sagi, która prowadzi nas do dzisiejszej
analizy, Monster Hunter World.
Wspania?y ?wiat potworów i stworze? znajduj?cych si? w wielkim niebezpiecze?stwie trafia na PlayStation 4 i Xbox
One z oczekiwan? i udan? dostaw?. Premiera zosta?a bardzo dobrze przyj?ta i chocia? nie jest tak, ?e nowy
Monster Hunter World znacznie zmienia koncepcj? serii, wprowadza jeden z najlepszych produktów do gier tej
generacji. Dzi?ki ?wietnej sekcji graficznej, bardzo dobrze dostosowanej rozgrywce i ogromnej ilo?ci godzin zabawy
przed nami, Capcom robi to ponownie, do czego jeste?my przyzwyczajeni.

Granie w Monster Hunter World przeniesie nas z powrotem do mechaniki gry, któr? firma zainaugurowa?a w 2005
roku na PlayStation 2. Ka?da z wyda? poprawia?a si? a? do tej z 2018 roku, w której twórcom udaje si? przedstawi?
ka?dy szczegó? gry, ruchy, wyzwania i polowanie na stworzenia o wysokim stopniu doskona?o?ci.

Ide? tytu?u Capcom jest eksploracja ró?nych regionów w celu znalezienia ogromnych stworze?, na które musimy
polowa?. Wraz z rozwojem naszych umiej?tno?ci i broni b?dzie si? poprawia?. W rzeczywisto?ci w tej cz??ci jednym
z najwy?szych punktów jest ilo?? tre?ci, które mamy do odkrycia. Szacuje si?, ?e je?li gracz pod??y za ide?
g?ównych misji, b?dzie to 40 godzin przygody, ale je?li zechce zdoby? wszystkie elementy, które s? rozrzucone po
ca?ej grze, to czas na ich zdobycie to oko?o 100 godzin. Fabu?a premiery jest prosta, ale zosta?a solidnie
wykonana, z ma?ymi scenkami wideo, które prowadz? nas w przygodzie.
Mamy te? do dyspozycji szereg misji i zada? pobocznych. Te wyzwania pomog? nam ulepszy? ró?ne aspekty naszej
postaci, zarówno kosmetyczne, jak i umiej?tno?ci. Chocia? mog? si? one nieco powtarza?, b?d? bardzo pomocne w
post?pach w grze.

Jedn? z zalet Monser Hunter World i bez w?tpienia jednym z jego najlepiej przepracowanych aspektów jest
rozgrywka. Postacie reaguj? na sterowanie w zwinny, prosty i p?ynny sposób. To nie jest co? drugorz?dnego, je?li
we?miemy pod uwag?, ?e b?d? ci??kie walki z ostatecznymi potworami, które mog? by? bardzo z?o?one.

Sztuczna inteligencja niezwyk?ych stworze? jest uchwycona w bardzo poprawny sposób i nie b?dzie ?atwo ich
wyko?czy?. Ka?dy z nich ma specjalne cechy, które gracz b?dzie mia? misj? odkry?, aby je pokona?. Monster
Hunter World jest przyjazny zarówno graczom z do?wiadczeniem w gatunku, jak i nowicjuszom. Dla ka?dego z nich
s? wyzwania w zale?no?ci od tego, jak chc? przej?? gr?. Na przyk?ad, aby znale?? bestie, b?dziemy mieli do
dyspozycji rodzaj zielonych ?wietlików, które poprowadz? nas po naszej drodze.

Je?li zechcemy pobra? Monster Hunter World, aby gra? w trybie dla wielu graczy, b?dziemy równie? mieli tak?
mo?liwo??. Wersja Capcom obs?uguje dwa rodzaje wspó?pracy z innymi u?ytkownikami. Mo?esz gra? do 4 osób we
wszystkich misjach, które ma dostawa, lub mo?esz nawet stawi? czo?a dwóm stworzeniom w misjach piaskowych.
Serwery s? bardzo dobre, a po??czenia s? nawi?zywane z my?liwymi z dowolnego miejsca na ?wiecie.
Grafika i d?wi?ki s? równie? cz??ci? najwa?niejszych elementów gry. Ustawienie ka?dego scenariusza przenosi nas



do dzikiego ?wiata, który zaprasza nas do odkrycia, a ka?da ?cie?ka d?wi?kowa nadaje bitwom epicki odcie? pe?en
adrenaliny. Projekty potworów s? wyj?tkowe i wykorzystuj? zalety konsol Microsoft i Sony.

Przed nami gra odpowiednia dla graczy ka?dego rodzaju. Kupowanie Monster Hunter World i wkraczanie na
nieznane terytoria pe?ne niebezpiecznych bestii to wspania?e do?wiadczenie. Dzi?ki wyj?tkowej rozgrywce i prostej,
ale satysfakcjonuj?cej historii Capcom pokazuje, dlaczego dzi? jest jednym z najlepszych studiów, nawet po ponad
trzydziestu latach istnienia.

Pros Cons

- Dobra grywalno??.

- Doskona?a ?cie?ka d?wi?kowa.

- Niesamowite potwory.

- Ogromna ilo?? elementów do odkrycia.

- Misje poboczne s? powtarzane w mechanice.

- G?ówna historia nie jest bardzo mocna.

- Nie przedstawia wielkich zmian w stosunku do pierwotnego pomys?u.

- W graficznej definicji map mog? wyst?powa? b??dy.
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Instagram: https://www.instagram.com/monsterhunterworld/?hl=pl
Web: https://www.monsterhunterworld.com/
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