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Rockstar Games ponownie zaskakuje Red Dead Redemption II. Wspania?a propozycja stylu otwartego ?wiata w
scenerii ameryka?skiego Dzikiego Zachodu. Nasza nowa posta? jest cz??ci? ujmuj?cego gangu banitów, którzy
prze?yj? wyj?tkow? przygod?. ?rodowisko pe?ne mo?liwo?ci, które warto pozna?

W pa?dzierniku 2018 roku studia Rockstar uruchomi?y prawdopodobnie najwa?niejsz? ods?on? ostatnich lat pod
wzgl?dem gier i aplikacji. Red Dead Redemption II by?o niecierpliwie wyczekiwane przez fanów i wszystkich
specjalistów w ?wiecie elektronicznej rozrywki. Oczekiwanie by?o tego warte i by?o wi?cej ni? uzasadnione, gdy ten
monumentalny tytu? z otwartym ?wiatem, opowiadaj?cy o przygodach Arthura Morgana i jego grupy wyj?tych spod
prawa przyjació?, trafi? w nasze r?ce.

Jak zwykle robi? ameryka?skie studia Rockstar, odpowiedzialne za hity takie jak seria Grand Theft Auto czy Max
Payne, granie w Red Dead Redemption II jest synonimem zanurzenia si? w ?wiecie pe?nym mo?liwo?ci. Tytu?,
który utrzymuje i wyra?a to, co firma wie, jak robi? najlepiej (dostawa w piaskownicy lub w otwartym ?wiecie), to akcja
na Dzikim Zachodzie w Ameryce Pó?nocnej. Rok, w którym dziej? si? wydarzenia, to 1899, a interakcja, jak? mo?na
przeprowadzi? na gigantycznej mapie, jest totalna. Mo?esz zrobi? absolutnie wszystko, od polowania, jazdy konnej,
gry w karty lub po prostu spaceruj?c po pi?knych krajobrazach na naszym koniu.

Jak w przypadku ka?dego tytu?u nosz?cego podpis tych studiów, jedn? z zalet Red Dead Redemption II jest jego
fenomenalna, wci?gaj?ca i bardzo dobrze rozbudowana fabu?a. Twórcy Rockstar przyzwyczaili nas do tworzenia
solidnych i z?o?onych postaci, a nasz nowy bohater tej zachodniej przygody nie jest wyj?tkiem.

Postaci?, któr? wcielimy si? w t? przygod?, która trwa od 50 do 60 godzin tylko po uko?czeniu 104 g?ównych misji,
jest Arthur Morgan. Morgan to wyj?ty spod prawa, który nale?y do holenderskiego gangu Van der Linde. Grupa
przest?pców to ta sama grupa, do której nale?a? John Marston, g?ówny bohater pierwszej cz??ci Red Dead
Redemption i który równie? powie obecny w tym tytule. Chocia? s? to ludzie poza prawem, dzi?ki swoim postawom i
historiom z ?ycia osi?gn?, ?e rozwiniemy empati? dla ka?dego z nich.

Arthur Morgan jest najlepszym i najbardziej utalentowanym cz?onkiem gangu, Sadie Adler to nieustraszona kobieta,
która chce zem?ci? si? za zabójstwo swojego m??a, Sean Macguire to mi?y, bardzo przebieg?y irlandzki banita,
wielebny Swanson jest by?ym cz?onkiem ko?cio?a który postanowi? zmieni? bieg swojego ?ycia, a Josiah Trelawny
jest iluzjonist? z ogromn? zdolno?ci? do zdobywania najlepszych informacji. To tylko kilku cz?onków grupy, do której
wprowadza si? Morgan. Razem z nimi b?dziemy dzieli? obóz, w którym b?dziemy mogli dowiedzie? si? o
przygodach, przez które ka?dy z nich przechodzi. Historia jest bardzo g?sta i zawiera du?o tre?ci. Ka?da posta?
b?dzie mia?a swój rozwój, a co si? z ni? stanie, dowiemy si? dzi?ki scenom bardzo dobrze wykonanych dialogów, a
przede wszystkim wygenerowanych spontanicznie. Wyra?nie nowy element w rozwoju tego typu gier.

Pobranie Red Dead Redemption II otwiera drzwi do niesko?czonych mo?liwo?ci gry. Poza g?ówn? histori? mo?emy
wykonywa? misje jako ?owcy nagród, ?ciga? niektóre z 200 dost?pnych gatunków zwierz?t, ?owi? ryby, kra??
poci?gi lub sprawunki, wchodzi? do barów lub gra? w karty. Ka?dy aspekt ma perfekcyjne opracowanie i
stuprocentow? dba?o?? o ka?dy szczegó?.

Strzelanie i mechanika akcji równie? dzia?aj? poprawnie. Z ka?dym wydaniem Rockstar stopniowo poprawia? ten
wa?ny aspekt wype?niania misji. W Red Dead Redemption II obs?uga jest bardzo dobra i mamy specjalne animacje
za ka?dym razem, gdy robimy dobre uj?cie.



Je?li chodzi o rozwój graficzny i d?wi?kowy, mo?na to podsumowa? jednym s?owem, ?wietnie. Zdecydowanie
Rockstar przenosi nas do ekscytuj?cego ?wiata westernu z bardzo szczegó?owymi animacjami. ?cie?ka d?wi?kowa
zawiera ponad 200 niepublikowanych wcze?niej utworów, a g?osy bohaterów zosta?y wykonane przez ponad tysi?c
ró?nych artystów.

Red Dead Redemption II to kolejne arcydzie?o, do którego przyzwyczai? nas Rockstar. Wszystko, co musisz zrobi?,
to wej?? do tego nowego ?wiata.

Pros Cons

- To wspania?a gra. - Grafika, tekstury, animacje.

- Ponad 200 oryginalnych piosenek na ?cie?ce d?wi?kowej.

- Dobra mechanika strzelania.

- Niezwyk?a historia.

- Mo?liwo?? wykonywania wielu czynno?ci.

- Sztuczna inteligencja wrogów mog?aby by? lepsza.

- G?osy nie s? przet?umaczone.

- Du?a ilo?? tre?ci mo?e by? przyt?aczaj?ca.

- Niektóre wyniki tych historii nie s? dobre.
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