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Capcom
Historyczne powroty firmy Capcom poprawi?y si? na PlayStation 4 i Xbox 1. Resident Evil 2 ukaza? si? w 1998 roku i
zaznaczy? przed i po w historii gier wideo. Teraz powraca z wieloma ulepszonymi aspektami, które czasami
sprawiaj?, ?e zapominasz o latach, które min??y od pierwotnej premiery

W 1998 Capcom zrewolucjonizowa? ?wiat gier i aplikacji. Nic nie b?dzie takie samo po premierze Resident Evil 2.
Wydarzenia zwi?zane z wirusem, który uderzy? w Raccoon City, by?yby jedn? z najpopularniejszych historii w
?wiecie gier wideo. Do tego stopnia, ?e ??od pierwszej premiery w 1996 roku wyprodukowano ponad 30 tytu?ów i
kilka filmów zwi?zanych z franczyz? stworzon? przez japo?sk? firm?.
Granie w Resident Evil 2 by?o do?wiadczeniem o wysokiej intensywno?ci, które naznaczy?o ?ycie ca?ego
pokolenia graczy. Propozycja przynios?a bardzo prawdziwy tryb gry, który przera?a? minut? po minucie. Efekt
przetrwania horroru-terroru osi?gn?? etap rozwoju, który by? wyj?tkowy i nowatorski jak na tamte czasy.

Po ponad dwudziestu latach Capcom daje nam z powrotem mo?liwo?? prze?ycia przera?aj?cego do?wiadczenia
dzi?ki mo?liwo?ci pobrania Resident Evil 2 na PlayStation 4 i Xbox One.

Podobnie jak w pierwowzorze, gracz mo?e wybra? posta?, któr? chce wcieli? si? w posta? (Leona lub Claire), jednak
scenariusze obu bohaterów znacznie si? ró?ni? i oferuj? alternatywne wersje wydarze? oparte na poczynaniach
gracza. Postacie maj? swoich pomocników. To agentka szpiegowska Ada Wong, która poszukuje Umbrelli i Sherry
Birkin, córki jednego z naukowców.
W nowej ods?onie zwi?kszono liczb? zombie na ekranie oraz wzbogacono akcj? p?on?cych ulic miasta, co
spowodowa?o wi?ksz? intensywno?? dzia?a? ni? dotychczas. Gracze mog? równie? odwiedzi? miejsca takie jak
posterunek policji, kana?y czy laboratorium Umbrella. Trzon rozgrywki pozosta? niezmieniony w Resident Evil 2, wi?c
akcj? ?ledzili?my z perspektywy trzeciej osoby. Zabawa w produkcji firmy Capcom podzielona jest na dwa
podstawowe elementy: rozwi?zywanie skomplikowanych zagadek logicznych oraz walka z zombie i innymi
mutantami. W zale?no?ci od wyboru postaci mo?esz liczy? na zró?nicowany arsena?. W menu gracz mo?e
sprawdzi? stan zdrowia bohaterów, leczy? rany za pomoc? leków, przydziela? bro? czy ??czy? przedmioty. Kondycj?
bohaterów mo?na te? okre?li? bezpo?rednio w grze. Im wi?ksze obra?enia, tym wolniej osoba porusza si?, k?adzie
na bok lub zaczyna utyka?. Nadmiar przedmiotów mo?na przechowywa? w specjalnych przypadkach, a stan gry jest
zapisywany przez maszyny do pisania za pomoc? ta?m kolorystycznych znalezionych podczas gry.

Jedn? z zalet Resident Evil 2 jest to, ?e jego nowa wersja wydaje si? by? zupe?nie now? gr?. Remastering sekcji
graficznej jest doskona?y i zgodny z technologi? pot??nych konsol Sony i Microsoft. Cho? niektóre szczegó?y mo?na
by by?o poprawi?, nie mo?emy zapomina?, ?e jest to gra, która wysz?a pod koniec lat 90. Je?li b?dziemy o tym
pami?ta?, b?dziemy zaskoczeni produktem, który mamy w r?kach. Teraz, je?li usi?dziemy, aby prze?y?
do?wiadczenie Capcom oczami gracza 2020, znajdziemy logiczne wady. ?cie?ka d?wi?kowa mog?aby by? lepsza,
w?tki s? do siebie nieco podobne, niektóre grafiki pokazuj? sporadyczne b??dy itp.
Rozgrywka równie? zosta?a odpowiednio dostosowana, a konfrontacje z przera?aj?cymi zombie s? bardzo dobre.
B?dziemy mieli nawet mo?liwo?? zagrania w tytu? w tzw. Trybie hardcore, co znacznie utrudnia zadanie. W tej
alternatywie b?dziemy mieli znacznie mniej punktów kontrolnych do zapisania gry, tak jak to mia?o miejsce w
naszym starym PlayStation 2.

Capcom oferuje nam przesy?k?, której nie mo?e przegapi? ka?dy, kto jest fanem gier wideo. To klasyka, która cho?
mo?e zawiera? elementy, które zachowa?y si? do dzi?, wytyczy?a drog? i podstaw? dla wielu pó?niejszych dostaw.



Firma wykona?a ?wietn? robot?, przywracaj?c Resident Evil 2 z powrotem na konsole nowej generacji ze znacznie
ulepszonym rozwojem graficznym, który sprawia, ?e ??gra nie mia?a lat.
Je?li chcesz horroru, przygody, survivalu i prze?y? cz??? wspania?ej historii gier wideo, nie mo?esz przegapi?
wra?e? z gry w Resident Evil 2.

Pros Cons

- Grafika dostosowana poprawnie.

- To klasyk, który naznaczy? histori? bran?y.

- Czasami wydaje si?, ?e jest to zupe?nie nowa gra.

- Terror i przetrwanie w trybie ekstremalnym.

- ?wietna historia.

- Bardzo realne prze?ycie.

- Muzyka mog?aby by? lepsza.

- Niektóre elementy historii nie dzia?aj? ju? tak, jak 20 lat
temu.

- Zagadki mog? by? trudne.

- Nie nadaje si? dla osób, które ?atwo si? boj?.
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