Review Sekiro: Shadows Die Twice

From Software

Sekiro: Shadows Die Twice to gra soulowa w japo?skim stylu, w ktérej mo?esz walczy? z r6?nymi potworami i
bossami w tym fantastycznym ?wiecie. Masz kilka broni, ktore sprawiaj?, ?e jest bardzo interesuj?cy i trudny do
pokonania dzi?ki wrogom, ktérych spotkasz po drodze

Sekiro: Shadows Die Twice to przygodowa gra akcji dla jednego gracza, opracowana przez FromSoftware i jest
m?odszym bratem serii Dark Souls, nie dlatego, ?e jest opracowana przez to samo studio, ale dlatego, ?e gra ma
bardzo podobn? mechanik?. Jest to prawie tak samo trudne, a jedyn? r6?nic? jest to, ?e mo?esz 0?ywi? si? zaraz po
?mierci, wi?c daje to wielk? szans? na pokonanie wroga ca?ym swoim zdrowiem i moc?, ale je?li to zrobisz, choroba
znana jako Dragonrot rozprzestrzeni si? po ca?ej ziemi.

Wirus ten sprawi, ?e zainfekowani b?d? mniej wchodzi? w interakcje z Sekiro, co stopniowo utrudni uzyskanie
Niewidzialnej pomocy bogéw, dzi?ki czemu b?dziesz mie? coraz mniej opcji na zatrzymanie pieni?dzy i
do?wiadczenia za ka?dym razem, gdy umrzesz.

Na szcz??cie ta moc wskrzeszenia jest przywracana przez pokonanie wrogow, a nie zbieranie przedmiotéw. Historia
gry pod??a za shinobi, ktéry jest w zasadzie ninja, w okresie Sengoku (oko?o0 XVI wieku), znanym jako Wilk, ktéry
proébuje zem?ci? si? na samuraju, ktéry go zaatakowa?, odci?? mu lewe przedrami? i porwa? jego pana. Po
przywréceniu do ?ycia przez Sculptora, zostawi? za sob? przedrami? i ma teraz przymocowany hak, ale to nie tylko
to, mo?e si? zmieni?, aby pomadc ci w ca?ej przygodzie. Jest dost?pny na PC, Playstation 4 i Xbox One.

Mechanika jest dziedziczona g?6wnie z serii Dark Souls czy Bloodborne, ktére podobnie jak Sekiro s? grami
soulowymi. Jest rozgrywany z perspektywy trzeciej osoby, ale w poréwnaniu do innych dusz ma mniej elementéw
RPG, brak tworzenia postaci, w zasadzie grasz z t? sam? dru?yn?, t? sam? Katan? przez ca?? gr? i to wydaje si?
wystarczaj?ce, w wi?kszo?ci nie Potrzebna jest lepsza bro?, bo zamiast upartego wobec Katany atakujesz postaw? i
réwnowag? przeciwnika, co prowadzi do ods?oni?cia s?abych punktéw i natychmiastowej ?mierci przeciwnika
jednym atakiem, nawet je?li ma on zdrowie.

Oznacza to, ?e system walki w Sekiro: Shadows Die Twice jest oparty na umiej?tno?ciach. Istnieje réwnie? system
stealth, ktory daje graczowi poczucie bycia prawdziwym ninja i pozwala mu zaatakowa? niektérych wrogéw, je?li
mog? do niego dotrze?, bez wykrycia. Jak powiedzieli?my wcze?niej, g?6wny bohater ma mo?liwo?? korzystania z
ré6?nych narz?dzi przymocowanych do martwego przedramienia do pomocy w walce lub eksploraciji, takich jak hak z
lin?, topdr czy narz?dzie, ktére pozwala teleportowa? si? gdzie? w ?yciu, ktére nie jest ?ycie, zagra?aj?ca odleg?0??,
aby rozpocz?? atak wroga.

Zosta?a przyznana ?rednio 90% przez najbardziej znanych krytykow na ?wiecie, wi?c b?dziesz si? dobrze bawi?
graj?c w t? gr?, poniewa? jej uko?czenie zajmuje oko?0 30 godzin. Wszystko w grze dzieje si? bardzo szybko i
musisz zachowa? swoj? uwag?, poniewa? musisz zdecydowa?, co zrobi? w ci?gu sekundy, inaczej zginiesz.
Oznacza to, ?e mecze s? wymagaj?ce, ale dobre.

W przeciwie?stwie do innych tytu?6w firmy, punkty do?wiadczenia i waluta gry s? oddzielne i nie zostan? utracone,
je?li zginiesz. Pierwsze z nich s? osi?gane poprzez pokonywanie wrogéw i zwi?kszaj? pasek umiej?tno?ci, za
ka?dym razem, gdy zape?nia si? punkt umiej?tno?ci i mo?na go wyda? w drzewku umiej?tno?ci, ka?dy z nich jest
inny i zapewnia narz?dzia do ulepsze? postaci.



Punkty kontrolne w Sekiro s? bardzo podobne do ognisk w Dark Souls, b?d?c Idols of the Sculptor. Odpoczywaj?c w
nich b?dziesz mog? odzyska? zdrowie i szybciej podré?owa? mi?dzy ré6?nymi idolami, ktére ju? odwiedzi?e?. W tych
punktach mo?esz réwnie? kupi? emblematy do swojej protezy.

Eksploruj ca?? map? i nie zadowalaj si? tylko wyznaczon? ?cie?k?, w Sekiro: Shadows Die Twice jest wiele
nagrod, ktére mo?esz znale??, eksploruj?c ka?dy zak?tek, jako wskazéwka, zawsze réb to w trybie gry stealth, je?li
idziesz prosto i my?lisz, ?e jeste? niezwyci??ony Wrogowie uwielbiaj? atakowa? ci? z zaskoczenia, to ich rozdzieli i
b?dziesz tym, ktéry ich zaatakuje, nie spodziewaj?c si? tego.

Je?li szukasz jednej z aktualnych gier akcji i aplikacji, Sekiro: Shadows Die Twice jest najlepsz? opcj?.

Pros Cons

N . . T
- Bardziej kary ni? kiedykolwiek Nie dla tych, ktérzy nie maj? cierpliwo?ci.

- j, ? ? i i 2czv?
- Strajki ?mierci Shinobi s? zadowalaj?ce Zaakeeptuj, 7e mo?esz nigdy tego nie doko?czy?.

- Balansuj brutalno?? z pizknem Korzystanie z Invisible Aid stopniowo czyni ci? niewidzialnym dla
zara?onych.

i . ° . .
Walka jest p?ynna i satysfakcjonuj?ca - Rozgrywka jest trudna dla pocz?tkuj?cych.
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