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Review The Witcher 3: Wild Hunt

CD Projekt RED

Trzecia ods?ona ekscytuj?cej historii opartej na powie?ciach Andrzeja Sapkowskiego. Wied?min 3: Dziki Gon to gra
RPG z otwartym ?wiatem, osadzona w niezréwnanym wszech?wiecie. To tytu?, ktérego nie mo?na przegapi? ze
wzgl?du na ?wietn? fabu?? i doskona?? produkcj? audiowizualn?

The Witcher 3: Wild Hunt to jedno z najbardziej udanych i niecierpliwie wyczekiwanych tytu?éw w?rod fanoéw sagi,
ktéra przesz?a do historii. Seria dystrybuowana przez Warner Bros i Bandai Namco oparta jest na powie?ciach
Andrzeja Sapkowskiego. To wielki sukces w ?wiecie gier wideo, o czym ?wiadcz? spore dochody, jakie osi?gn?li
tworcy CD Projekt RED. Tytu? otrzyma? wiele nagrdd uznanych krytykéw i zosta? uznany za jedn? z najlepszych
gier wszechczasow.

Granie w The Witcher 3: Wild Hunt to trzecioosobowa kolejka gérska akcji w fantasy fantasy osadzonej tysi?ce lat
temu. Wszystkie wydarzenia, ktére wydarz? si? podczas Twojej przygody, b?d? zale?a?y od tego, jak sobie
poradzisz podczas rozbudowanych dialogéw, ktérych b?dziesz cz??ci?. Rozmowy mi?dzy postaciami uk?adaj? si?
bardzo dobrze, a nasze odpowiedzi podpowiedz?, jakie misje b?dziemy musieli prze?y? i na jakich warunkach.
Wcielamy si? w czarnoksi??nika Geralta z Rivii, zawodowego pogromc? potworéw, ktéry szuka swojej corki. Ta
podré? prowadzi nas na ?cie?k? niesamowitych niebezpiecze?stw, osobliwo?ci éwczesnego ?wiata oraz obsady
znakomitych i bardzo dobrze wykonanych postaci drugoplanowych.

W tej grze, oprdcz fascynuj?cej historii, b?dziemy cieszy? si? dobrze wykonan? grafik? i ol?niewaj?c? ?cie?k?
d?wi?kow?. Uwa?amy, ?e tworcy nie tracili czasu i zasobOw na stworzenie znacznie lepszej kontynuacji poprzedniej
wersji gry Wied?min 2: Zabojcy Kréléw z 2011 roku.

PobranieThe Witcher 3: Wild Hunt pozwoli nam prze?y? fascynuj?c? przygod? w otwartym ?wiecie. Chocia? ma
0goIn? charakterystyk? gier z tego gatunku, istnieje pewien logiczny post?p, ktdry musimy wype?ni? w historii.
Rozwd¢j fabu?y to bez w?tpienia najwy?szy punkt w grze CD Projekt RED. Obejmuje to momenty, w ktérych punkt
widzenia faktdw mo?na spojrze? z perspektywy innej z wa?nych postaci, a tak?e poznanie pot??nych faktow, ktore
krzy?uj? si? z liczbami, ktére na pocz?tku uwa?amy, ?e maj? drugorz?dn? rol?.

Mechanika walki jest dobrze opanowana, cho? je?li zmierzymy si? z przeciwnikami w jakiej? ograniczonej przestrzeni
to mo?e si? okaza?, ?e b?dziemy mieli problem z poruszaniem si? kamery. Ponadto podczas gry na konsolach
obecno?? wielu postaci razem w sekwencji ataku mo?e spowolni? ruchy graficzne.

KupnoThe Witcher 3: Wild Hunt to niew?tpliwie wej?cie do jednego z najlepiej wyprodukowanych tytu?éw ostatnich
lat pod wzgl?dem gier i aplikacji. Chocia? mo?e mie? bardzo ma?e wady, ka?dy element zosta? bardzo
szczegb?owo opracowany. Nawet wszystko, co jest zwi?zane z ulepszeniami naszej postaci, jest bardzo ekscytuj?ce
i zach?ca do po?wi?cenia wielu godzin na wykorzystanie ka?dej przewagi. Zanurz si? w ?wiecie fantastycznych
potwordw dzi?ki tej wspania?ej ods?onie.

A tutaj udost?pniamy kilka wskazowek dla pocz?tkuj?cych, o ktérych warto pami?ta?:

e Kiedy zaczynasz swoj? przygod?, po prostu pozosta? na misjach, dopdki nie przyzwyczaisz si? do
wszystkiego woké? siebie i nie b?dziesz mia? kilku zada? do wykonania. Musisz najpierw zapozna? si? z
przedmiotami, w przeciwnym razie mo?esz mie? trudne sytuacje od pierwszego p6? godziny gry. Po prostu
zosta? na szlaku przez kilka pierwszych godzin, to wszystko.



e Zawsze wykonuj jak najwi?cej zada? pobocznych, szczegolnie w pierwszej cz??ci gry w Bia?ym Sadzie. To
twoj pierwszy obszar, do ktérego si? udajesz, wi?c koniecznie udaj si? do tablicy og?osze? i zbierz jak
najwi?cej misji dost?pnych w tym obszarze.

Zadania poboczne dadz? ci wi?cej punktéw, dadz? ci wi?cej do?wiadczenia, przyzwyczaj? do gry i jej
mechaniki. Pozwol? ci réwnie? do?? wcze?nie awansowa? i sta? si? pot??niejszymi.

e W miastach rozsiane s? postacie, ktore zlecaj? ci poboczne misje. Z ka?dym z nich dobrze jest porozmawia?.
Aby je zidentyfikowa?, maj? na mapie wykrzyknik.

e Dobrze jest te? jak najszybciej zaktualizowa? umiej?tno?ci, takie jak Axia Sign, co oznacza, ?e ??b?dziesz w
stanie manipulowa? lud?mi swoimi mocami i rozmowami. Warto to zrobi? i daje wi?ksz? szans? na przej?cie
przez niektére wczesne etapy.

Pros Cons

- ?wietny argument. - Mechanika walki mog?aby by? lepsza.

- Odpowiedzi, ktérych udzielamy w dialogach, maj? wp?yw - Troch? b??déw graficznych.
na to, co dzieje si? w grze.
- Zadania poboczne staj? si? powtarzalne i nudne.
- Dobry system progresiji i ogolnie ulepszenia.
- Poprawa ruchu kamery, szczegélnie w ma?ych
- Ogodlnie wysokiej jako?ci produkcja audiowizualna. pomieszczeniach.
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