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Review World of Warcraft

Blizzard Entertainment

Jeden z najwa?niejszych tytu?éw w ?wiecie gier wideo. World of Warcraft od ponad dziesi?ciu lat stanowi punkt
odniesienia dla swojego gatunku. Activision MMO zaprasza nas do zag??bienia si? w ekscytuj?c? histori?, w ktérej
b?dziemy rozwija? nasz? posta?, wykonuj?c misje w r6?nych ustawieniach

Gry MMOG lub gry online dla wielu graczy maj? krola. Istnieje tytu?, ktéry spopularyzowa? styl tych tytu?éw, ktéry
ma oficjalny rekord w dostarczeniu do najwi?kszej liczby u?ytkownikéw, ktéry zawiera filmy, ksi??ki, komiksy i histori?
godn? wielkiego fantastycznego krélestwa w swoim wszech?wiecie. Mowa o World of Warcraft, wydarzeniu
stworzonym przez Blizzard Entertainment z ponad 15-letni? histori?.

W?rdd du?ej liczby gier i aplikacji, ktére by?y rozwijane (i s? stale produkowane) tego typu, World of Warcraft by?
pionierem i do 2020 roku nadal znajduje si? w?réd produktow swojego gatunku o najwi?kszej liczbie fanéw. Od
momentu powstania w 2005 roku wydano 9 rozszerze?, a klasyczna wersja historii krélestwa Azeroth zosta?a
przywrécona do sieci.

Pobranie World of Warcraft przeniesie nas do RPG o unikalnych cechach. To, co najbardziej wyré?nia
dostarczenie, to g?sto?? fabu?y oraz du?a liczba misji, wyzwa? i elementéw, ktére mo?emy eksplorowa? na
gigantycznej mapie pe?nej r6?nych ?wiatow, krélestw, lokacji, pél bitewnych, gangéw. Jest wiele terendw i miejsc do
uko?czenia misji, ktére pozwol? nam awansowa? nasz? posta?. Wraz ze wzrostem poziomu odblokowywane s?
talenty i zdolno?ci. Ka?da posta? jest wyj?tkowa, a sposéb gry b?dzie inny w zale?no?ci od tego, kogo posiadamy.

| to, ?e jedn? z zalet World of Warcraft s? r6?ne postacie, ktére mo?esz wyszkoli?, aby pisa? w?asne przygody w
tych fantastycznych krainach. Jak tylko zaczniemy, musimy wybra? stron?. Dost?pne opcje to Sojusz lub Horda.
Figurki Przymierza pozostaj? w tradycji ochrony krélestwa Azeroth przed zagro?eniami, z drugiej strony gracze,
ktorzy wybior? Hord?, b?d? mieli w swoich si?ach postacie, ktére kieruj? si? jedno?ci?, chc? by? wolne i nikomu nie
pozwol?. czek.

W liniach Przymierza b?dziemy mieli szans? by?: Cz?owiekiem, Krasnoludem, Nocnym Elfem, Gnomem, Draenei,
Worgenem lub Pandarenem.

Horda ma w swoich szeregach: Orkéw, Nieumar?ych, Taurenéw, Trolli, Krwawych Elféw, Goblindéw i Pandarenow.

U?ytkownicy posiadaj?cy rozszerzenie Battle for Azeroth b?d? mogli przy wyborze zmierzy? si? z inn? grup?
?07nierzy. Void EIf, Lightforged Draenei, Dark Iron Dwarf, Kul Tiran i Mechagnome do??czaj? do frakcji Alliance. W
grupie Hordy znajdziemy Nightborne, Highmountain Tauren, Mag'har Orc, Zandalari Troll i Vulpera.

Ka?da z tych opcji rozpocz?cia gry w World of Warcraft ma szeroki rozw0j i wyznaczy nasz kurs. Maj? histori?,
cechy, ktore czyni? ich wyj?tkowymi w walce, lepiej dogaduj? si? z innymi rasami i maj? do dyspozycji r6?ne klasy.
Przyk?adowo, w przypadku cz?owieka mo?esz zosta?: wojownikiem, paladynem, ?owc?, ?otrem, kap?anem,
magiem, czarnoksi??nikiem, mnichem lub rycerzem ?mierci. Co wi?cej, bohaterowie maj? okre?lone miasto,
przywodc? i rasowego wierzchowca, czyli specjalny typ konia.

Po wybraniu krélestwa do gry, rasy postaci i klasy, b?dziemy mieli mo?liwo?? pe?nego dostosowania wybranej
postaci. Mo?esz zmieni? p?e?, kolor skory, twarz, fryzur?, kolor w?0s6w i zarost wed?ug w?asnego uznania. Istnieje
réwnie? mo?liwo?? zrobienia tego losowo.

Po uruchomieniu gracz otrzyma ma?? animacj? zwi?zan? z wybran? przez siebie klas?, a nast?pnie znajdzie si? w
?wiecie World of Warcraft. Dobr? wskazowk? jest to, ?e zaraz po uruchomieniu naci?nij klawisz ESC, aby wej?? do
interfejsu, a tym samym w??czy? cztery dost?pne paski. Robimy to, aby lepiej wizualizowa? wszystkie nasze



umiej?tno?ci. Nast?pnie bierzemy misj?, ktéra b?dzie blisko nas, naci?nij liter? M, aby zobaczy?, gdzie jest na mapie
i to wszystko. Zacz?li?my nasz? przygod? w ?wiecie WoW.

Aspekt spo?eczny jest jednym z najwa?niejszych do podkre?lenia rownie? w najwa?niejszym produkcie Blizzarda.
Mo?emy by? cz??ci? Bractw, aby wchodzi? w interakcje z innymi graczami.

World of Warcraft to ogromna gra. Zawiera wiele mo?liwo?ci i rd?nego rodzaju informacji, ktérymi mog? cieszy? si?
mi?0?nicy gier fabularnych i fantastycznych historii.

Pros Cons
- Ekscytuj?ca historia. - Niektore scenariusze mog? by? stare w grafice.
- To niekwestionowana klasyka gier wideo. - Jest wiele elementow, ktére mog? by? przyt?aczaj?ce.
- Du?a ilo?? tre?ci. - Mechanika jest stara w poréwnaniu do gier dost?pnych obecnie.
- Wiele mo?liwo?ci rozwoju naszego charakteru. - Problemy z serwerem.

Links Facebook: https://www.facebook.com/Warcraft/
Twitter: https://twitter.com/warcraft_pl

Instagram: https://www.instagram.com/warcraft/
Web: https://worldofwarcraft.com/
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